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INTRODUCCION

Este reglamento esta destinado a jugadores que ya conocen el funcionamiento general del juego y no a
jugadores que se inician. Para jugadores principiantes recomendamos visitar wwww.enadrya.com donde
podran utilizar gufas de inicio méas practicas y sencillas de comprender.

Enadrya es un juego de cartas coleccionables basado en una batalla futurista entre tres razas.
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F™
EQ‘ CONOCIMIENTO GENERAL

Enadrya es un juego de cartas coleccionables que cuenta con un novedoso mecanismo de
juego basado en movimientos de cartas por el rea de un tablero de juego.
Este tablero tan importante y (nico, hace de una especie de campo de batalla, permitiendo el
desarrollo de infinidad de estrategias y aumentando la dificultad a la hora de jugar.
Se juega de a dos personas, cada una de las cuales tiene su tablero y un mazo personalizado.
En el transcurso de una partida, cada jugador se turnara para jugar cartas y poder vencer a su
oponente.

1.1 Material de juego

El material de juego necesario para cada jugador es:
- 1 tablero

- 1 mazo de cartas

- 2 contadores (1 de defensay 1 de energia)

1.1.1  Tablero
El tablero de juego posee slots o casilleros que son ocupados por cartas.

1.1.1.1 Contador (*7)
En la parte superior se encuentran los contadores de defensa y energia.
Cada contador nos ayuda a saber cuanta energia y defensa dispone cada
jugador.

1.1.1.2 Energia (celeste)
La energia es utilizada para poder jugar las cartas que tenemos en la
mano y para poder activar habilidades que poseen algunas cartas.

1.1.1.3 Defensa (verde)
Al comienzo de la partida cada jugador establece su carta base, la cual
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nos indica la defensa de cada jugador.
La defensa de cada jugador representa la “vida” de cada uno de ellos.

Slots: tipos y estados
Los slots (casilleros del tablero) son ocupados por cartas.

Tipos:

Slot Base (*6): La base se posiciona en ese slot antes de empezar la
partida.

Slot Tecnologia (*5): Las tecnologias ocupan este slot. Este slot solo
soporta una tecnologia nivel 1y una tecnologia nivel 2. (ver 1.1.2.2 Tipos
de carta, tecnologia)

Slot Unidad (*1,2,3,4): Las unidades se posicionan en estos slots.

Estados:

Los slots “unidad” poseen 3 estados.
1)-: Este estado permite que cualquier unidad pueda posicionarse
sobre el slot.

2) -: Un slot inactivo no puede ser ocupado por ninguna unidad,
salvo que ya haya sido ocupado antes de estar inactivo.

La unidad posicionada sobre un slot inactivo no ataca, no defiende y sus
habilidades no tienen efecto, pero si puede ser objetivo.

3) Blogueado: Un slot bloqueado no puede ser ocupado por ninguna
unidad, salvo que haya sido ocupado antes del blogueo. La unidad
posicionada sobre un slot blogueado no tiene ninguna restriccion.

Zonas del tablero

1) Zona 1, las unidades ocupan estos slots.

2) Zona 2, las unidades ocupan estos slots.

3) Zona de defensa, las unidades ocupan estos slots para defender a tu
base de los ataques de unidades enemigas.

4) Zona de ataque, las unidades ocupan estos slots para atacar a la base
enemiga.
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11.2 Cartas
Las cartas son el elemento principal de todo el juego.

1.1.21

Logo Raza

Nivel
(rareza)

Ataque
(solo unidades)

Formato de una carta

Tipo

Nombre

Costo

r

w02 GUARDIA O LABORATORID || SOl
v l*; .' e p— Unidad Ve|OCIdad
] (solo unidades)

Cuadro de
Habilidades

Defensa
(solo unidades
y bases)

Tipo de ataque
(solo unidades)

Coleccién y n°®
Derechos

llustrador

Para este ejemplo se utiliz6 una carta tipo “unidad” que posee algunos
atributos mas que otros tipos de carta.

Sin embargo, la disposicién de los atributos principales como nombre,
logo raza, nivel, costo y cuadro de habilidad son idénticos para los
demés tipos de carta.
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1.1.2.2 Tipos de carta
Existen b tipos de carta.

. | Base
Esta carta se baja al principio del juego antes de barajar el mazo.
En el mazo el jugador debe incluir una carta base solamente
(ver 2. Armado de Mazo).
La defensa, en este caso 30, es la “vida” con la que empieza el jugador,
la recarga de energia que es de 4 en esta base nos permite ir pagando
los costos de energia de las cartas.
Esta carta base en particular no posee ninguna habilidad, pero algunas
bases poseen habilidades. Durante la partida la base no puede tener

més defensa de lo que indica su atributo.

Tecnologia
Las tecnologias proporcionan efectos sobre otras cartas. Esta tecnologia

tiene un costo de 7 de energia para poder posicionarla en el tablero.
Existen 2 niveles de tecnologfa, especificado en el tipo de carta.

Las tecnologias nivel 1 pueden posicionarse en su slot pagando su costo,
pero para poder jugar una tecnologia nivel 2 se requiere que una
tecnologia nivel 1 especifica ya se encuentre posicionada en el tablero.
Especifica porque toda tecnologia nivel 2 requiere de una tecnologia
nivel 1 en particular especificada en el cuadro de habilidades.

) Dafiar: Cada voz quetma unide de
' ionada pa eltableco desde la

" os posic
. mano la basé enemiga obtiene -1

E e lodor
B o2 ourenss oc i son % LI Los poderes son acciones que hacen efecto inmediatamente al momento

*” j—;— Poder . , . .
7| . de jugarse y luego se envian al incinerador.
= v 4 Se puede jugar mas de un poder por ronda.

@ Recargar: Ls base aliada obtiene +26f
Sila base aliada es *p
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